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АННОТАЦИЯ

       Методическая продукция: разработка сценария мероприятия эколого-биологической направленности «Лесной карнавал» включает в себя 3 части, которые построены по единой схеме.

1 часть – Игра «Ищите ключ старого леса»

2 часть – Карнавал

3 часть - Поляна аттракционов, игр, танцев, викторин.

     Карнавал леса и цветов – это итог работы по натурализму с детьми младшего возраста 9 -13 лет.

     Карнавал поможет в игровой форме проверить и расширить знания ребят о родной природе. За время игры дети смогут закрепить знания и навыки по натурализму, полученные в школе.

      Эта разработка была апробирована в 2011 году в период ЛОУ (летнее оздоровительное учреждение) на базе МОУ Панинская СОШ.
      Рекомендуется использовать при проведении летней оздоровительной компании. Один из дней, проведенных в летнем лагере, мы рекомендуем посвятить эколого-биологической направленности.

       Ребята в отряде обладают разными потенциальными и реальными возможностями. Это обуславливается многими факторами: их возрастом, опытом, темпераментом, характером, воспитанием.
      Вывод: использование игры поможет детям снять напряженность, а также это необходимо для образования новых связей, преодоления страха, расширения круга друзей и знакомых. В игровой форме дети лучше усвоят  и закрепят материал.

Вступительный очерк.

      На современном этапе развития Российского государства еще необходимее стало чувство любви к природе, бережное к ней отношение необходимо прививать детям как можно раньше. Не важно, какую профессию выберут они; опыт общения с живой природой может стать для них тем багажом гуманности, в котором так нуждается любое общество.        Не разрушать и не вредить — эта задача обязательно должна присутствовать в воспитательной работе.

       В работе с детьми выбрано - то направление, которое теснее связано с жизненным окружением ребенка и вопросами, которые возникают у детей по мере ознакомления с окружающим миром.

      Участие школьников в игре опирается на полученные ими ранее знания основ биологической науки, формирование эколого-биологического мышления и подготовку учащихся к практической деятельности.

      Игра существенно дополнит и углубит знания учащихся, полученные при изучении  курса биологии, а также поможет наладить контакты со сверстниками.

      Цель: Расширить знания детей о родной природе с помощью игры. Воспитать у ребят любовь к природе, научить наблюдать их за жизнью природы. 

      Задачи:

Обучающие:

- научить работать в команде, сценическому мастерству; 

- научить использовать полученные знания самостоятельно в ходе работы.

Развивающие:

- стимулировать и поощрять  активность и инициативность детей;

- способствовать развитию творческих способностей учащихся;

- развивать трудолюбие,  волевые качества (настойчивость, терпение, выдержку, любознательность).

Воспитательные:

- воспитывать любовь  к природе, родному краю, бережное отношение к природным богатствам;

- воспитывать у детей чувство личной ответственности за порученное дело;

- воспитывать лучшие качества личности: патриотизм, нравственность, трудолюбие,  ответственность за порученное дело;

- способствовать формированию социальной зрелости, потребности к самопознанию, саморазвитию;

- формировать необходимые для жизни практические навыки.

Вид мероприятия: мероприятие «Лесной карнавал».

Время проведения: июль

Оборудование: природные материалы (сосновые шишки, ивовые прутья, яркие лесные ягоды, цветы, листья, камешки, раковинки, мох и др.), плакаты, цветной шпагат,  ящики деревянные, костюмы, вазоны с цветами, гирлянда новогодняя. 

СОДЕРЖАНИЕ.

Оформление лагеря

     Для оформления лагеря к карнавалу можно использовать самые разнообразные природные материалы.

     Вот некоторые детали оформления:

-входная арка их прутьев, обвитых ползучим мхом. Подо мхом спрятана елочная гирлянда, освещающая зелень в вечернее время; 

-«Зеленые колонки» вдоль бордюров вазоны с цветами;

-ажурные гирлянды,  сделанные из сосновых шишек скрепленных суровыми нитками подвешены к верхнему краю веранды. При малейшем ветерке этот ажур издает приятный шелест, похожий на шум сосен в лесу.

Персонажи карнавала

Злые недруги: лесные гномы, Баба-яга, леший.

Лесовик – гость лесной.

Друзья лесовика: заяц, медведь, лиса.

Ветерок – вестник лесной.

Часть 1.  Игра: «Ищите ключ старого леса».
          Для проведения игры определяется место лес или парк. На расстоянии 200-300 м друг от друга размещаются игровые пункты: «Цветочная поляна», «Старый пень», «Птичий городок», «Лесная аптека», «Белый гриб». Их расположение не должно быть заранее известно ребятам. Участникам игры придется эти пункты разыскивать, в этом им помогут костюмированные персонажи.

     В каждом игровом пункте находятся его хозяева – 2-3 костюмированных персонажа (школьники). Они ведают коллекциями. На  «Цветочной поляне» готовиться коллекция полевых цветов (василек, ромашка и т.д.), у «Старого пня» - кору различных деревьев, в «Птичьем городке» - чучела птиц, у пункта «Лесная аптека» - коллекцию лекарственных растений, а у «Белого гриба» - коллекцию грибов. Кроме того, играющий двигаясь от пункта к пункту, обязательно встретит на своем пути «Мухоморов». О них речь впереди.

Вывешивается текст объявления (красочно оформленное):

     Ребята, ищите ключ старого леса! Тот, кто найдет ключ, никогда не заблудится в лесной чаще, ему будут понятны и разговоры птиц и следы на влажной земле, но найти его нелегко!

     Отправляясь на поиски волшебного ключа, прежде всего надо найти «Цветочную поляну». Там вам зададут несколько вопросов, и если ответите на них, то вам разрешат отыскать «Старый пень», от него идите искать «Птичий городок», вблизи найдете «Лесную аптеку», а оттуда рукой подать и до «Белого гриба». Там-то и храниться ключ старого леса!

     Если заблудитесь в лесу, спросите дорогу у «Мухоморов» тот, кто из вас найдет ключ и принесет его старику лесовику, тот получит в подарок «Аленький цветочек».

     Игра начинается по сигналу и заканчивается через 2 часа.

Правила игры

     Первой ребята должны отыскать «Цветочную поляну». Тому, кто нашел «Цветочную поляну», ее хозяева покажут свою коллекцию цветов. Цветов в коллекции должно быть не менее 10, и тому, кто сумел назвать 8 из них будет дан специальный листочек бумаги или картона с нарисованным на нем цветком. С этим значком можно идти искать «Старый пень». «Старый пень» будет разговаривать только с теми, кто предъявит значок с «Цветочной поляны». Хозяева «Старого пня» покажут свою коллекцию древесной коры и предложат назвать деревья. Из 10 образцов надо назвать не менее 8, чтобы получить значок с изображением – пропуск к «Лесной аптеке». И так, пока играющие не пройдут все пункты игры.

     Каждый последующий игровой пункт принимает только тех ребят, кто побывал на предыдущих пунктах. А найти их нелегко. Тут нам на помощь могут придти «Мухоморы». Но «Мухоморы» - ядовитые грибы и дорогу указывают только тем, кто отгадает не менее 2 загадок. Не отгадавшим дорогу не указывают, а говорят: 

« Ты ко мне не подходи,

А своим путем иди.

Я пути не укажу,

Про дорогу не скажу»
       Первые участники прошедшие все испытания получают конверт у «Белого гриба» с ответом, где хранится ключ, но место указано в зашифрованной форме, например: «Найди старую березу с дуплом, отсчитай от нее на север 10 шагов и там найдешь ключ».

     Нашедшим ключ старик лесовик вручает «Аленький цветочек».

Часть 2. Сценарий карнавала.
      После полдника в разных концах лагеря появляются лесные гномы, они кричат «золотые», сделанные из бумаги «рога»:

«Эй, цветочки полевые,

Колокольчики степные,

Маргаритки, васильки,

Розы и фиалки,

Звери, птицы

Побыстрее собирайтесь

На веселый, лесной

Шумный карнавал!»
     Все собираются на большую поляну входной арки, где должен появиться лесовик с гостями лесными. 

     Раздаются сигналы фанфар,  возвещающие о начале праздника. Но вдруг, вместо лесовика и гостей лесных появляется коварная Баба-яга в сопровождении лешего.

Баба-яга: Фу, фу- детским духом пахнет!

Что-то вас много собралось, сегодня голубчики!

Леший: На праздник, яга, на праздник! (прошептал на ухо)

Баба-яга: Ха-ха, ха-ха, ха-ха!

Праздника захотели!

Не бывать по вашему. Не будет у вас карнавала лесного, не придут к вам гости.

Леший: Не будет! Не будет!

Заблудился лесовик, не найти ему дороги.

Перепутаны тропки лесные, завяли цветы полевые.

Не найти ему дороги, не придти на ваш карнавал.

(В это время около Бабы-яги, появляется «ветерок».)

Ветерок: Беда, беда, ребята!

Страшную весть я вам принес!

Перепутали злодеи и дороги лесные,

Погибли все цветы полевые.

Надо идти выручать наших гостей лесных.

Баба-яга: Не торопитесь, не выручить вам гостей без слова волшебного, 

Не спасти вам их, не спасти!

Ха-ха, ха-ха, ха-ха!

А то слово волшебное - отгадка.

Ветерок: отгадаем твои загадки лесные, злая колдунья, но спасем лесовика

И слуг его верных, говори скорее.

Баба-яга: Отгадаете? Ну, посмотрим, какие вы умные, да смекалистые.

Не отгадаете, не бывать вашему празднику! 

Загадки Бабы-яги:

1.Черен, да не ворон,

   Рогат, да не бык,

   Шесть ног без копыт (жук)
2.Нос долог, голос тонок,

Все его бояться, 

Все от него стонут (комар)
3. Аленький, маленький, круглый, блестящий

    С каждой надеждой

    Чернее и слаще,

    В руке его тросточка, 

    Внутри его – косточка (вишня)
4.Бела, стройна, всегда в кругу подруг она.

  В жару и в дни мороза, веселый хоровод ведет…(береза)
(ребята отгадали все загадки)

Сморщилась Баба-яга, а ничего сделать не может. Придется выручать лесовика с гостями. Закружилась, завизжала Баба-яга на одном месте.

     «Ветерок» подул на нее, и покатилась яга кубарем в лес, а за ней и леший вприпрыжку.

     Играет веселая музыка, трубят «рога», появляется лесовик и его друзья, лесные жители: лиса, медведь, заяц и пр.
Лесовик: Добрый день,

Мое почтенье, рад вас видеть

Всех друзья,

И хочу сказать, 

Что нам без промедленья

Нужно открывать наш карнавал!

(включается запись марша)
Лесовик: Слышите, ребята!

Это мне дают сигнал,

Объявляю я открытым наш лесной карнавал.
Лиса: Внимание! Внимание!

Начинаем карнавальное шествие!

(под музыку начинается карнавальное шествие)

После карнавального шествия начинается массовка:

     1.Массовые танцы.

     2.Массовое пение.

     3.Конкурсы.

     4.Работа поляны викторин и загадок, аттракционов. 

Через определенное время по сигналу горна все собираются около эстрады.         

Лесовик подводит итоги карнавала, вручает подарки и призы победителям игры «Ищите ключ старого леса».
Лесовик: На веселом карнавале

Каждый делал, что умел

Поиграли, поплясали

И ребята все узнали

Нет на свете скучных дел

Минута расставания приближается друзья!

До свидания, до свидания! до свидания!
(лесовик вместе с друзьями покидает ребят)

Часть 3. Поляна аттракционов, игр, танцев, викторин.

     На этой поляне ребят встречают одетые в костюмы затейники, это: лисица затейница, заяц – белый, пудель – Каштанка, Михаил Потапыч. Лисица-затейница в ярком сарафане, заяц-массовик в русской рубашке, у Михаила Потапыча - маска медведя, армяк, на ногах валенки. У него в руках ящичек с билетиками, в нем различные шуточные пожелания. Билетик с пожеланием может вытащить каждый, но с условием: взять можно только тот билетик, на который укажет своим носом качающий на палочке фанерный попугай.

(рекомендуем провести эти аттракционы)

Описание аттракционов.

1.Смотри не заблудись!

Для аттракциона требуется 8 кеглей и 1 колпак.

Цель: Пройти с закрытыми глазами зигзагообразно, обходя каждую кеглю не уронив не одной.

2.Переливание из пустого в порожнее.

Для игры требуются 4 чурки 4 кружки, ведро с водой. Играющие становятся друг против друга. В руках у них кружки. В правой руке кружка полная воды.

Цель: По сигналу перелить воду из своей кружки в кружку партнера, не разлив ни капли.

3.Футбол впотьмах.

Для игры требуется волейбольный мяч и колпак. 

Цель: поставив мяч к пяткам игрока, командуют пройти с закрытыми глазами вперед 8 шагов, повернуться кругом и пройти вперед 7 шагов и ударить по мячу.

4.Попади в цель.

Гимнастический обруч, закрепить на высоте 2 метра, с расстояния 6 метров попасть теннисным мячиком 3 раза.

5.Накорми зайчика.

С закрытыми глазами нужно попасть морковкой, в рот нарисованного на фанере зайца.

6.Занимательная самопроверка.

- На столе лежат одинаковые по размеру, но разные по весу пакеты. Нужно узнать, сколько весит каждый пакет. Над столом объявление: «Кто узнает, сколько весят эти пакеты, тот получит приз».

- Книга с закладкой и записка: «Кто угадает, на какой странице закладка, тот и получит эту книгу».

Уголок загадок, викторин, головоломок.
     Этот уголок можно открыть за несколько дней до игры. Это дает возможность ребятам заранее ознакомиться с вопросами и в поисках ответов почитать книги, подумать над предложенными вопросами. Ответы принимать только в день карнавала. За лучшие из них начисляются очки, а победителей викторин награждают призами. Обслуживают уголок ребята, одетые в костюмы бабочек, стрекоз или каких-нибудь животных. Можно использовать эти загадки.

Загадки
На четырех столбах гора.
Скажешь - ляжет

Скажешь - встанет,

Пойдет шагать

На коне не догнать (верблюд)

Усат, полосат

Шкурку пышен,

Шагом не спешен, 

Бояться мыши  (кот)

В одежде богатый, живет без оконца

Да сам слеповатый, не видывал солнца  (крот)

Маленький, беленький

По лесочку прыг-прыг,

По снежочку тык, тык    (заяц)

От земли летят с разбегу,

Ниткой тянуться по небу

И кричат курлы-курлы, 

Кто же это?  (журавли)

Живет в лесу, 

Ухает как разбойник,

Люди его бояться, 

А он людей боится.   (филин)

Щиплет, а не рак,

Шипит, а не гадюка  (гусь)

Солнечный и крупный,

Каждому доступный, 

Хорош на вкус, 

Называется….    (арбуз)

На кусте родился, как под куст свалился-

На зубах очутился    (орех)

Тысяча братьев одним поясом подпоясаны  (сноп)

10 мальчиков живут в зеленых чуланчиках  (горох)

Был ребенок, не знал пеленок, стал стариком-

Сто пеленок на нем    (капуста)

На лугах сестрички-золотой глазок, белые реснички   (ромашка)

Стоят столбы, белены, на них шапки зелены   (береза)

Рос шар бел, дунул ветер-шар улетел  (одуванчик)

Не огонь, а жжется  (крапива)

Стоит в лесу старичок: беленькая ножка, красный колпачок  (подосиновик)

В лесу у пня, суета и беготня

Народ рабочий, весь день хлопочет,

Из лесного сора строит себе город.    (муравей)

Викторины
1.Назовите не менее пяти лекарственных растений.

2.Какие растения остаются на зиму с зелеными листьями?

3.Почему в густом лесу много наваленных ветром деревьев, а в поле очень редко валит одинокие деревья?

4.Когда цветы пахнут сильнее - днем или ночью и почему?

5.Почему растения не следует поливать в то время, когда на них падают солнечные лучи?

6.Почему комнатные растения нужно поливать не холодной (особенно зимой), а теплой водой?

7.Почему многие растения пустынь имеют вместо листьев колючки или шипы?

8.Какое дерево в средней полосе России цветет последним в году?

9.Какое растение, служащее сырьем для изготовления ткани цветет только полдня?

10.Растет ли дерево зимой?

11.Листья, каких деревьев осенью краснеют?

12.Есть ли у нас хищные растения?

13.Куда «лицом» обращена головка подсолнечника в полдень?

Лесная викторина

     На лесной поляне ребята устроились на привал. Хорошо в лесу, прохладно. Поют птицы, шумят деревья.

-Ребята, вы любите лес?

-Конечно, любим!

-А хорошо вы знаете лес?

-Знаем!

-Сейчас проверим.

Достаньте-ка кто-нибудь вон до того сучка. Теперь послушайте, что я скажу: 

Разреши такой вопрос:

До сучков ты здесь дорос

А пройдет 15 лет,

Ты достанешь их, иль нет?

Ребята заспорят, пока не вспомнят, что нижние сучья дерева с годами не удаляются от земли, так как ствол удаляется за счет верхушечных побегов.

…Так начинается веселая игра – лесная викторина

1. Не могли б ответить вы 

Почему здесь нет травы?

А ее так много рядом-

Не окинешь даже взглядом.

(под густыми кронами елей мало света)

2. Здесь идет борьба за свет

У березы с юной елью.

Дайте правильный ответ, 

Кто добьется этой цели?

(победит ель, как более теневыносливая порода)

3. Почему мы дышим вольно

И судьбой своей довольны, 

Хоть растем лишь вдоль дорог

И нас топчут сотни ног?

(листья подорожника благодаря своим упругим прожилкам не рвутся)

4. Есть загадочные вещи,

Но разгадка есть всему-

На коре не встретишь трещин

поперечных. Почему?

(ствол растет в ширину и растягивает кору)

5. Посчитаемся годами-

Есть ли разница меж нами?

Если вам 13 лет,

Старше вас я или нет

(к числу мутовок на стволе сосны или ели + 2, т.к. в первые 2 года, мутовки не образуются)

6. Кто о нас подумать мог,

Что чужой мы тянем сок,

Что от роду племя злое,

Хоть нам имя и людское, какое?

(Иван да Марья. Это растение имеет присоски на корнях)

7. Я ответ у вас найду. 

Вам подумать лишь придется.

Что имеем мы ввиду, 

Говоря: «Крапива жжется»?

(Острые волоски крапивы вонзаются в поры кожи и обламываются. Содержащаяся кислота вызывает ожог).

     Можно предварительно заготовить таблички и прикрепить их к деревьям, травам, о которых идет речь. Пришли ребята на поляну, а лес им свои загадки поставил. Пусть отгадывают.
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